Livre des Régles Officielles : 


Team World Cup 2018 


1) Inscriptions : 


Les inscriptions sont libres et ouvertes a tous. Ce tournoi étant un tournoi par équipe, un représentant 
de I’équipe pourra s’inscrire ainsi que le reste de ses coéquipiers (5 membres par équipe). Pour ce 
faire, il enverra un message privé aux organisateurs en précisant le nom de |’équipe ainsi que celui de 
ses membres. Un méme participant ne peut pas se retrouver dans plusieurs équipes différentes. 
Les membres d’une méme équipe doivent faire partie de la méme board. Cependant, il est possible 
pour des petites boards de créer des équipes mixtes. De facon similaire, si une 6équipe ne contient pas 
assez de membre pour rejoindre le tournoi et que personne d’autre de sa board ne veut rejoindre le 
tournoi, une équipe mixte peut également étre créée. 


Les inscriptions prendront fin le dimanche 7 octobre 2018 a 23 h 59 (GMT+1). Si passé ce délai, une 
équipe souhaite encore s’inscrire, elle devra demander |’accord des organisateurs. 


Il n’y a pas de limite d’équipes par board. 


2) Tournoi : 


A) Introduction 
La Team World Cup est un tournoi par équipe de 5 qui commencera le 21 octobre 2018 et prendra fin 
le 30 décembre 2018 


B) Structure 
Le premier tour sera une battle royale sous forme de tag. Les 8 meilleures 6quipes passeront en quart 
de finale. 


Cette tag sera composée d’un combo de chaque membre de |’équipe et éditée selon les désirs de 
chacun. (Elle sera jugée selon les criteres du theme duo) 


En accord avec le classement général obtenu lors de la battle royale, les battles des quarts de finale 
seront : 


1v8 
2v7 
3v6 
4v5 


Lors de ces battles, un tirage au sort sera effectué pour en déterminer la forme : 


3 themes seront possibles avec plusieurs spécialités dans chacun : 


1) Difficulté : 


A) Complexité 
Un membre de chaque équipe s’affrontera dans une battle 1v1 avec comme théme la complexité et 
les hardlinks. (Critéres page 4) 


B) Power 
Un membre de chaque équipe s’affrontera dans une battle 1v1 avec comme théme les powertricks 
et leurs enchainements. (Critéres page 4) 


C) Taps and Counters 
Un membre de chaque équipe s’affrontera dans une battle 1v1 avec comme theme les taps et les 
counters. (Critéres page 4) 


2) Exécution : 


A) Esthétisme 
Un membre de chaque équipe s’affrontera dans une battle 1v1 avec comme theme |’execution, le style 
et l’esthétisme. (Critéres page 4) 


B) Wipers 
Un membre de chaque équipe s’affrontera dans une battle 1v1 avec comme théme les wipers, la 
beauté de ceux-ci et leur exécution (Critéres page 4) 


3) Duo: 


Deux membres de chaque équipe s’affronteront dans une battle 2v2 avec 2 combos par spinner. 
(Critéres page 4) 


Seules 3 de ces spécialités seront tirées. Tous les membres d’une équipe ne participeront donc pas a 
un méme round ce qui permettra d’installer une notion de stratégie en n’utilisant pas 
immédiatement toutes ses ressources. Cette régle s’applique pour le round 2 et 3 uniquement. 


Si les 3 spécialités 1v1 sont tirées, nous aurons 3 battles 1v1 entre chaque membre, ce qui fera trois 
membres de I’équipe qui participeront. Si 2 spécialités 1v1 et le theme 2v2 sont tirés, quatre membres 
de l’équipe participeront 


Les participants seront choisis par leurs 6quipes pour concourir dans telle ou telle spécialité. Ce choix 
sera communiqué aux organisateurs au moins 2 jours avant la deadline. 


Les membres des équipes en finales rendront tous un combo. Comme pour le round 2 et 3, les themes 
seront tirés au hasard. Nous aurons soit cinq battles 1v1 soit trois battles 1v1 et un duo. Si les trois 
premiers tirages au sort sont des battles 1v1, nous compléteront automatiquement par le reste des 
battle 1v1 et excluront le duo. Il est a noter que contrairement au round 2 et 3, le duo compte pour 2 
points en finale. 


3) Format des vidéos : 


Les vidéos dureront entre 10 et 30 secondes. Cette durée commencera du moment ou le premier trick 
est effectué au moment ou le dernier trick se termine. 


Chaque vidéo sera créée pour le tournoi et ne sera en aucun cas un recyclage de vidéo déja existante. 
Pour des facilités de jugement, il est recommandé d’inclure un slomo 4a la fin de la vidéo. 


Les vidéos ne peuvent pas étre éditées dans un sens qui modifierait leur apparence initiale. L’éditing 
est néanmoins autorisé sur les vidéos 2v2, mais pas pour modifier l’aspect du combo. 


4) Jugements : 


A) Juges : 
Les 5 juges seront sélectionnés par les organisateurs selon des critéres tels que leur niveau technique, 
leur connaissance du PS et leur expérience dans le domaine du jugement. Un 6° juge sera prévu dans 
le cas ou lun des juges ne_ puisse plus effectuer son rdle de _ juge. 


Les juges sont tenus d’inclure un commentaire dans avec leurs jugements. Un retour constructif est 
toujours tres utile aux participants. Ces commentaires seront rédigés en anglais sauf si le juge estime 
que son commentaire sera plus pertinent dans une autre langue. 
Les juges sont tenus de Suivre le format des jugements. 
Les juges sont tenus de rendre leurs jugements dans les temps. 


B) Critéres et méthodes de jugement : 


Theme difficulté : 


Theme: 


Difficulté : /15 
Originalité : /10 


Général : 


Exécution : /10 
Construction : /5 
Efficacité : /5 
Présentation : /2 
Total : /47 


Theme exécution : 


Theme: 


Exécution : /15 
Originalité : /10 


Général : 


Difficulté : /5 
Construction : /5 
Efficacité : /5 
Présentation : /2 


Total : /42 
Theme duo: 
Duo: 


Transition : 2 
Theme : 2 
Coherence: 2 
Atmosphere:2 


Général : 


Difficulté : /10 
Exécution : /10 
Originalité : /10 
Construction : /5 
Efficacité : /5 
Présentation : /2 
Total : 50 


Spin général : 


La difficulté : 


La difficulté fait référence a l’exécution de tricks particulierement compliqués, avec un risque d’échec 
élevé. Elle regroupe de nombreux éléments tels que les powertricks, avec un nombre de tours continus 
impressionnant, mais aussi des variations techniques plus subtiles qui requiérent un haut niveau de 
dextérité. L’association de tricks de niveau important avec des links complexes est la clé de la difficulté. 


L’exécution : 


L’exécution fait référence a la fluidité et le contrdle d’un combo. Le rythme est également un élément 
important de l’exécution. Ce critére appelle a des notions d’esthétisme du combo, ainsi le placement 
des doigts et le style auront également leur importance. 


L’originalité : 


L’originalité se définit par l'utilisation de tricks et de links de facons non conventionnelles et 
inhabituelles, la création de nouveaux concepts ou tricks, |’utilisation de tricks peu populaire de facon 
intéressante. L’originalité est intrinseque a tout combo et permet de faire progresser le pen spinning. 


U’efficacité : 


Probablement la notion la plus difficile a définir. En effet, on parle ici de buts recherchés par le combo, 
outre la victoire, ce que le combo veut atteindre. On rassemble la plupart des autres critéres en celui- 
ci et on voit ce que le combo arrive a faire passer. Est-ce que le spinner a réussi a atteindre le but qu’il 
recherchait ? Quel est l’impact que ce combo aura sur le pen spinning ? Le spinner s’est-il adapté a son 
adversaire ? S’est-il amélioré ? A-t-il dépassé les attentes? Son combo nous a-t-il surpris? 
Il ya beaucoup d’aspects a prendre en compte dans ce critére relativement vaste et flou. 


La construction : 


La construction c’est la maniére dont on crée le combo. C’est |l’enchainement de links dans le but de 
créer un combo. La construction doit étre pensée pour obtenir un combo visuellement et 
techniquement bon. L’optimisation du combo est également importante dans ce critére, le combo suit- 
il une progression en difficulté ou s’essouffle-t-il en fin de combo ? Le combo posséde-t-il des tricks ou 
links filler ? Le combo n’a-t-il pas de changements de sens inesthétiques ? 


La présentation : 


La présentation est l’ensemble des facteurs extérieurs visibles a l’écran. Il regroupe entre autres : la 
qualité de la caméra, |’angle utilisé, la luminosité, le fond (clarté du plan choisi, contraste avec le mod, 
etc.), le cadrage. 


Duo: 


La transition : 


Le critére parle de lui-méme, il juge les transitions utilisées. Sont-elles originales ? Bien pensées ? Belles 
visuellement ? 


Le theme: 


ll regroupe tous les éléments qui ne figurent pas dans la cohérence ou l’atmosphére. On peut retrouver 
un code couleur, une musique mise en avant, aspect particulier du spin. 


L’atmosphere : 


L’atmosphére représente |’impression ou l’effet ressenti lorsqu’on regarde la vidéo: vitesse, 
puissance, etc. 


La cohérence : 


Les tricks, le breakdown et le style vont-ils bien ensemble ? A-t-on l’impression de voir quelque chose 
de cohérent ou 2 combos mis a la suite sans aucun sens ? 


5) Compilation des résultats et égalités : 


Pour le R1 (BR) : 


Les résultats seront obtenus en additionnant les points attribués par le juge. S’il existe une égalité, un 
tiebreak sera organisé et les juges décideront de |’équipe gagnante. 


Pour les autres rounds : 


Les résultats seront obtenus en additionnant les voix attribuées par les juges. S’il existe une égalité, un 
tiebreak sera organisé et les juges décideront du gagnant de la battle 1v1 ou du duo. Il faut gagner 2 
des 3 themes tirés au sort pour passer au round suivant (Pour la finale il faut 3 points sur 5). Le perdant 
est éliminé du tournoi. 


Les battles 1v1 gagnées rapportent un point. Le duo rapporte également un point, sauf en finale ou il 
rapporte deux points. 


6) Penalities : 


Si les vidéos sont soumises en retard sans justification 48h avant la deadline, des points seront retirés 
Si l’équipe ne rend pas pour une des épreuves, cette épreuve sera considérée comme perdue 
Si l’6quipe ne rend pas pour plus d’une épreuve, elle sera considérée comme étant forfait et sera 
éliminée. 

Le troll évident, le manque de respect et la triche seront sanctionnés par une disqualification directe 


7) Prix : 


A voir avec Tidus : 3 


8) Planning : 


Inscriptions : 02/09 

Fin des inscriptions : 7/10 
R1: 21/10 

Résultats R1 : 28/10 
R2:11/11 

Résultats R3 : 18/11 

R3 : 02/12 

Résultats R3 : 09/12 

R4 : 23/12 

Résultats R4 : 30/12 


